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1 Общая характеристика рабочей программы профессионального модуля 

ПМ.01Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем 

 

1.1 Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля 

 

В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен освоить 

основной вид деятельности Разработка модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем и соответствующие ему общие компетенции и профессиональные 

компетенции: 

 

1.1.1 Перечень общих компетенций 

 

Код Наименование общих компетенций 

ОК 1 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 2 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 3 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие 

ОК 4 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами 

ОК 5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 6 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей 

ОК 9 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности 

ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 

ОК 11 Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере 

ЛР 3 Соблюдающий нормы правопорядка, следующий идеалам гражданского 

общества, обеспечения безопасности, прав и свобод граждан России. Лояльный 

к установкам и проявлениям представителей субкультур, отличающий их от групп 

с деструктивным и девиантным поведением. Демонстрирующий неприятие и 

предупреждающий социально опасное поведение окружающих 

ЛР 4 Проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, осознающий 

ценность собственного труда. Стремящийся к формированию в сетевой среде 

личностно и профессионального конструктивного «цифрового следа» 

ЛР 7 Осознающий приоритетную ценность личности человека; уважающий 

собственную и чужую уникальность в различных ситуациях, во всех формах и 

видах деятельности. 

ЛР 10 Заботящийся о защите окружающей среды, собственной и чужой безопасности, 

в том числе цифровой 

ЛР 11 Проявляющий уважение к эстетическим ценностям, обладающий основами 

эстетической культуры 

ЛР 13 Принимающий осознанный выбор профессии и возможностей реализации 

собственных жизненных планов; проявляющий отношение к профессиональной 

деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, 

государственных, общенациональных проблем 
ЛР 14 Демонстрирующий готовность и способность к продолжению образования, в 
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 том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение 

к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и 

общественной деятельности 

ЛР 15 Проявляющий способность самостоятельно реализовать свой потенциал в 

профессиональной деятельности 
 

1.1.2 Перечень профессиональных компетенций 

 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ВД 1 Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем 

ПК 1.1 Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с 

техническим заданием 

ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием 

ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств 

ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей 

ПК 1.5 Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода 

ПК 1.6 Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ 

 

1.1.3 В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

 

Иметь практический 

опыт 
 разработки кода программного продукта на основе готовой 

спецификации на уровне модуля; 

 использования инструментальных средств на этапе отладки 

программного продукта; 

 проведения тестирования программного модуля по 

определенному сценарию; 

 разработки мобильных приложений. 

Уметь  осуществлять разработку кода программного модуля на языках 

низкого и высокого уровней; 

 создавать программу по разработанному алгоритму как 

отдельный модуль; 

 выполнять отладку и тестирование программы на уровне 

модуля; 

 осуществлять разработку кода программного модуля на 

современных языках программирования; 

 оформлять документацию на программные средства; 

 уметь выполнять оптимизацию и рефакторинг программного 

кода. 

Знать  основные этапы разработки программного обеспечения; 

 основные принципы технологии структурного и объектно- 

ориентированного программирования; 

 основные принципы отладки и тестирования программных 

продуктов; 

 способы оптимизации и приемы рефакторинга. 
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1.2 Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля 

 
Всего часов 841,  том числе в форме практической подготовки 252 

Из них на освоение МДК – 541, в том числе самостоятельная работа 

44 практики, в том числе учебная  

108 производственная 144 

Промежуточная аттестация 48, в т.ч. консультации 8 

   экзамен 40 
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2 Структура и содержание профессионального модуля 

2.1 Структура профессионального модуля 

 

 

 

 
Коды 

профессиональных 

общих компетенций 

 

 

 
Наименования разделов 

профессионального модуля 

 Объем профессионального модуля, ак. час. 

 
Суммар 

ный 

объем 

нагрузк 

и, 

час. В
 т

.ч
. 

в
 ф

о
р

м
е
 

п
р

а
к

т
. 
п

о
д

г
о

т
о

в
к

и
 Работа обучающихся во взаимодействии с преподавателем Самостоя- 

тельная 

работа1 
Обучение по МДК 

Практики 
 

 

Консуль- 

тации2 

 
Всего 

В том числе 

П
р

о
м

еж
у

 

т
. 
а

т
т
ес

т
. 

Лаборат. 

и практ. 

занятий 

Курсовых 

работ 

(проектов) 

 
Учебная 

Производ 

ственная 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

ПК 1.1, ПК 1.2, 

ПК 1.5; ОК 1 - 
ОК 4, ОК 9, ОК 10 

Раздел 1 МДК.01.01 

Разработка программных 
модулей 

155 - 145 6 80 - - - - 10 

ПК 1.3 - ПК 1.5 
ОК 1 - ОК 3, ОК 9, 
ОК 10 

Раздел 2 МДК.01.02 

Поддержка и тестирование 

программных модулей 

74 - 68 6 32 - - - - 6 

ПК1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.5, ПК 1.6; 

ОК 1 - ОК 4, ОК 9, 
ОК 10, ОК 11 

Раздел 3 МДК.01.03 

Разработка мобильных 

приложений 

240 - 220 12 90 30 - - - 20 

ПК 1.2, ПК 1.3; 
ОК 1 - ОК 3, ОК 9 

Раздел 4 Системное 

программирование 

108 - 100 12 48 - - - - 8 

ПК 1.1 - ПК 1.6 

ОК 1 - ОК 6, 

ОК 9 - ОК 11 

Учебная практика 108 108 108 -  108 - - - 

Производственная практика 
(по профилю специальности) 

144 144 144 - 
 

- 144 
- - 

Промежуточная аттестация 12 - 12 -  

консультации 2 - - - 

экзамен 10 - - - 
 

1Самостоятельная работа в рамках образовательной программы планируется образовательной организацией в соответствии с требованиями ФГОС СПО в пределах объема 

профессионального модуля в количестве часов, необходимом для выполнения заданий самостоятельной работы обучающихся, предусмотренных тематическим планом и 

содержанием междисциплинарного курса. 
2 Консультации вставляются в случае отсутствия в учебном плане недель на промежуточную аттестацию по модулю. 
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Всего: 841 252 797 36 250 30 108 144 - 44 

2.2 Тематический план и содержание профессионального модуля (ПМ) 
 

Наименование разделов и тем 

профессионального модуля (ПМ), 

междисциплинарных курсов 

(МДК) 

Содержание учебного материала, 

лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная учебная 

работа обучающихся, курсовая работа (проект) (если предусмотрены) 

 
Объем в часах 

Раздел 1 Разработка программных модулей 155 

МДК.01.01 Разработка программных модулей 149 

Тема 1.1 

Разработка программного 

обеспечения 

Содержание  
 

8 

1 Этапы разработки программного обеспечения. Определение ПО, ИС. 

Жизненный цикл 

2 Модульная разработка ПО. Определение модуля. Принцип модульной 

разработки 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическое занятие 1 Проектирование информационной системы для 

модульной разработки 
4 

Тема 1.2 

Паттерн и платформа разработки 

Содержание  

 

 

 
24 

3 Основы паттернов проектирования. Введение в паттерны проектирования 

4 Принципы SOLID 

5 Платформы разработки. Платформа WPF 

6 XAML. Введение в XAML. Файл отдельного кода. Привязка данных 

7 Система управления версиями Git 

8 Введение в компоновку окон платформы WPF 

9 Элементы управления. Обзор элементов и их свойств 

10 Стили XAML 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическое занятие 2 Создание проекта на платформе WPF 2 

Практическое занятие 3 Дизайн окон. Оформление кнопок, таблиц 2 

Тема 1.3 

Службы доступа к данным 

Содержание  

26 1 Основные сведения о базах данных 

2 Основные сведения о базах данных 
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 3 Диаграмма классов  

4 Нормальные формы баз данных 

5 Обзор ORM-решения EntityFramework 

6 Создание модели базы данных при помощи EntityFramework в проекте WPF 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 14 

Практическое занятие 4 Проектирование базы данных MSSQL для ИС 4 

Практическое занятие 5 Разработка базы данных MSSQL для ИС 4 

Практическое занятие 6 Применение EntityFramework для создания модели 

базы данных в проекте WPF 
2 

Практическое занятие 7 Методы EntityFramework для составления основных 

запросов к базе данных 
4 

Тема 1.4 

Разработка основных модулей ИС 

Содержание  

 

 

 

 

81 

1 Введение в комментарии к коду 

2 Документация XML 

3 Хеширование. Применение метода хеширования SHA256 

4 Разработка модуля авторизации и регистрации 

5 Разработка модуля авторизации и регистрации 

6 Разработка модуля для просмотра данных 

7 Разработка модуля для добавления данных 

8 Разработка модуля для редактирования и удаления данных 

9 Разработка модуля для формирования печатных документов pdf-формата 

10 Разработка модуля для формирования электронных таблиц 

11 Использование Net.Mail для отправки электронных писем 

12 Подведение итогов 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 58 

Практическое занятие 8 Создание модуля регистрации с применением 

хеширования паролей 
4 

Практическое занятие 9 Создание модуля авторизации. Разграничение доступа 

к модулям по группам пользователей 
4 

Практическое занятие 10 Комментирование кода информационной системы 2 

Практическое занятие 11 Добавление в код XML-комментариев 2 

Практическое занятие 12 Создание окон для модуля просмотра данных 4 
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 Практическое занятие 13 Реализация функционала модуля просмотра данных 4 

Практическое занятие 14 Создание окон для модуля добавления данных 4 

Практическое занятие 15 Реализация функционала модуля добавления данных 4 

Практическое занятие 16 Реализация валидации данных в модуле для 

добавления данных 
4 

Практическое занятие 17 Создание окон для модуля редактирования и 

удаления данных 
4 

Практическое занятие 18 Реализация функционала модуля для редактирования 

и удаления данных 
6 

Практическое занятие 19 Проектирование и реализация модуля для 

формирования печатных документов pdf-формата 
4 

Практическое занятие 20 Проектирование и реализация модуля для 

формирования электронных таблиц 
4 

Практическое занятие 21 Использование электронной почты для 

восстановления пароля и двухфакторной аутентификации 
4 

Практическое занятие 22 Применение стилей XAML в проекте ИС 4 

Тематика самостоятельной учебной работы при изучении раздела 1Разработка программных модулей 

Самостоятельная работа 1 Публикация проекта в Git 

Самостоятельная работа 2 Создание окна авторизации для информационной системы 

Самостоятельная работа 3 Создание диаграммы классов для модулей информационной системы 

Самостоятельная работа 4 Валидация логина и пароля в модуле авторизации. Валидация вводимых значений при 

регистрации пользователя 

 
 

10 

Консультация 1 

Промежуточная аттестация 5 

Раздел 2 Поддержка и тестирование программных модулей 74 

МДК.01.02 Поддержка и тестирование программных модулей 68 

Тема 2.1 

Отладка и тестирование 

программного обеспечения 

Содержание  

48 
1 Масштабность и применимость IT. Роли в IT. Кто разрабатывает ПО 

2 Тестирование и качество. Верификация и валидация 

3 Функциональное и нефункциональное тестирование. Что такое дефект? 

Классификация дефектов 
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 4 Принципы тестирования. DefectVSFeature  

5 Девять качеств хорошего тестировщика. Зачем тестировщику SQL? 
Инструменты для сбора тестовых доказательств 

6 Compare Tools. Практические примеры 

7 Unit Testing. Практические примеры 

8 Test Driven Development. Positive Практическиепримеры 

9 Regression Testing. Automation Testing 

10 Тестирование API. POSTMAN. Ручное тестирование API 

11 FIDDLER – Анализатор сетевого трафика 

12 Аутентификация и авторизация 

13 NoSQL база данных. Сравнение SQL и NoSQL 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 18 

Практическое занятие 1 Верификация и валидация 2 

Практическое занятие 2 Сравнение содержимое папок и файлов разных 

форматов с помощью компараторов 
2 

Практическое занятие 3 Создание Unit-тестов 4 

Практическое занятие 4 Регрессионное и автоматизированное тестирование 4 

Практическое занятие 5 Тестирование API и анализ сетевого трафика 4 

Практическое занятие 6 Аутентификация и авторизация 2 

Тема 2.1 
 

Отладка и тестирование 

программного обеспечения 

Содержание 14 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 14 

Практическое занятие 7 Построение плана работ с использование 

программного продукта OpenProject 

2 

Практическое занятие 8 Оформление документа «Спецификация требований» 4 

Практическое занятие 9 Оформление документа «Руководство пользователя» 4 

Практическое занятие 10 Оформление документа «Руководство 

администратора» 

4 

Тематика самостоятельной учебной работы при изучении раздела 2 Поддержка и тестирование программных 

модулей 

Самостоятельная работа 1 Software Development Life Cycle (SDLK). Процесс тестирования (STLC) 

Самостоятельная работа 2 Тестовые артефакты. Тестирование производительности. Разница между QA, QC и Testing 
Самостоятельная работа 3 Тестирование вёрстки 

6 
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Консультация 1 

Промежуточная аттестация 5 

Раздел 3 Разработка мобильных приложений 240 

МДК.01.03 Разработка мобильных приложений 228 

Тема 3.1 

Разработка графических элементов 

интерфейса мобильных 

приложений 

Содержание  

 

 
24 

1 Основы дизайна 

2 UI и UX дизайн 

3 Дизайн мобильного приложения 

4 Проектирование приложения 

5 Графические редакторы для UI и UX дизайна 

6 Программа для разработки интерфейсов AdobeXD 

7 Программа для разработки интерфейсов Figma 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 10 

Практическое занятие 1 Разработка UI дизайна проекта 2 

Практическое занятие 2 Проект с повторяющимися блоками 2 

Практическое занятие 3 Проект с использованием плагинов 2 

Практическое занятие 4 Разработка UX дизайна проекта 2 

Практическое занятие 5 Разработка прототипа для мобильного приложения 2 

Тема 3.2 

Распределённая система 

управления версиями Git 

Содержание  

 
16 

1 Распределённая система управления версиями 

2 Локальная версия репозитория Git 

3 Сетевые версии репозиториев 

4 Связывание локального и сетевого репозиториев 

5 Групповой проект в Git 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 6 

Практическое занятие 6 Создание локального репозитория с помощью 

командной строки 
2 

Практическое занятие 7 Создание локального репозитория в программной 

среде разработки 
2 

Практическое занятие 8 Создание сетевого репозитория 2 

Тема 3.3 
Основные платформы и языки 

Содержание 
32 

1 Платформы мобильных приложений 
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разработки мобильных 

приложений 

2 Виды мобильных приложений  

3 Основные языки для разработки мобильных приложений 

4 Инструменты разработки нативных приложений JDK и Android Studio 

5 Инструменты разработки нативных мобильных приложений xCode 

6 Инструменты разработки мобильных приложений Kivy и Bee Ware 

7 Графический интерфейс пользователя в Android-приложениях 

8 Среда разработки Android Studio 

9 XML-разметка интерфейса пользователя 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 14 

Практическое занятие 9 Установка и настройка среды разработки Android 

Studio 
2 

Практическое занятие 10 Установка и настройка среды разработки xCode 2 

Практическое занятие 11 Установка и настройка среды разработки Kivy 2 

Практическое занятие 12 Создание интерфейса с различными View-элементами 2 

Практическое занятие 13 Создание интерфейса с использованием ресурсов 2 

Практическое занятие 14 Создание интерфейса для Wear 2 

Практическое занятие 15 Создание интерфейса для AndroidTV 2 

Тема 3.4 

Создание модулей для мобильных 

приложений в Android Studio 

Содержание 36 

1 Android SDK. Версии SDK и Android API Level 

2 Компоненты мобильного приложения 

3 Структура проекта Android-приложения 

4 Ресурсы в Android-приложениях 

5 Элементы управления и контейнеры 

6 Объекты Intent и Intent-фильтры 

7 Работа со списками. Способы хранения данных 

8 Обработка пользовательского ввода 

9 Отображение данных в компонентах 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 18 

Практическое занятие 16 Принципы интерфейса системы и приложений 2 

Практическое занятие 17 Изменение элементов дизайна 2 

Практическое занятие 18 Подготовка стандартных модулей 2 

Практическое занятие 19 Обработка событий: подсказки 2 
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 Практическое занятие 20 Обработка событий: цветовая индикация 2 

Практическое занятие 21 Обработка событий: переключение между экранами 2 

Практическое занятие 22 Передача данных между модулями 2 

Практическое занятие 23 Создание и изменение баз данных через приложение 2 

Практическое занятие 24 Управление датчиками в приложении 2 

Тема 3.5 

Тестирование модулей для 

мобильных приложений 

Содержание 18 
1 Тестирование и оптимизация мобильного приложения 

2 Архитектура платформы Android. Уровень ядра 

3 Архитектура платформы Android. Уровень библиотек 

4 Архитектура платформы Android. Dalvik Virtual Machine 

5 Архитектура платформы Android. Уровень каркаса приложений 

6 Архитектура платформы Android. Уровень приложений 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 6 

Практическое занятие 25 Встроенные тесты мобильного приложения 2 

Практическое занятие 26 UI тест мобильного приложения 2 

Практическое занятие 27 Unit тест мобильного приложения 2 

Тема 3.6 

Создание и тестирование модулей 

для мобильных приложений xCode 

Содержание 18 

1 Среда разработки xCode 

2 Interface Builder для разработки графических интерфейсов 

3 Язык программирования Swift 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 12 

Практическое занятие 28 Воссоздание дизайна приложения по макету 2 

Практическое занятие 29 Реализация функционала приложения 2 

Практическое занятие 30 Приложение с использованием API 2 

Практическое занятие 31 Создание приложения для Apple Watch 2 

Практическое занятие 32 Создание приложения для Smart TV 2 

Практическое занятие 33 Создание приложения для нескольких устройств 2 

Тема 3.7 

Разработка мобильных 

приложений на языке 

программирования Python 

Содержание 34 
1 Язык программирования Python 

2 Лексическая структура языка Python 

3 Разработка кроссплатформенных приложений 

4 Kivy фреймворк для языка программирования Python 
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 5 Языкдизайна Kv Design Language  

В том числе практических занятий и лабораторных работ 24 

Практическое занятие 34 Реализация типовых алгоритмов программирования 

средствами Python 
2 

Практическое занятие 35 Реализация типовых прикладных задач средствами 
Python 

2 

Практическое занятие 36 Создание приложения с графическим интерфейсом на 
Python 

2 

Практическое занятие 37 Кроссплатформенная мобильная разработка на Python 4 

Практическое занятие 38 Разработка мобильного приложения для платформы 
Android 

4 

Практическое занятие 39 Разработка мобильного приложения для платформы 
iOS 

4 

Практическое занятие 40 Реализация API и мобильного приложения 6 

Тематика самостоятельной учебной работы при изучении раздела 3 Разработка мобильных приложений 

Самостоятельная работа 1 Сравнительная характеристика программ для создания интерфейсов 

Самостоятельная работа 2 Создание и тестирование группового репозитория 

Самостоятельная работа 3 Анализ платформ для разработки мобильных приложений 

Самостоятельная работа 4 Импортирование дизайн-проекта в среду разработки 

Самостоятельная работа 5 Создание эмуляторов и подключение устройств 

Самостоятельная работа 6 Разработка мобильной версии игры: разработка модулей 

Самостоятельная работа 7 Работа с документацией по API для разработки мобильных приложений 

Самостоятельная работа 8 UI и Unit тесты в среде разработки xCode 

Самостоятельная работа 9 Подключение библиотек и плагинов 

Самостоятельная работа 10 Создание пакета для Android 

 

 

 

 
20 

Курсовой проект (работа) 

Тематика курсовых проектов 

1. Разработка мобильного приложения для учета и анализа домашних финансов 

2. Разработка электронной библиотеки для мобильных устройств 

3. Разработка мобильного приложения для отслеживания метеорологических сводок в населенных пунктах 

4.Разработка мобильного приложения для предприятия (название предприятия, вида деятельности предприятия) 

5.Разработка мобильного приложения для информационной поддержки конференций и выставок 
6.Разработка мобильного приложения для интернет-магазина (название вида магазина) 
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7. Разработка мобильного приложения для удаленного управления системой Умный дом 

8. Разработка мобильного приложения для управления роботом 

9. Проектирование и разработка мобильных приложений образовательного назначения 10.Разработка 

мобильного приложения для создания и редактирования мобильного видео контента 11.Разработка 

мобильного приложения для создания и редактирования мобильного аудио контента 12.Разработка 

графического редактора для мобильных устройств 

13.Разработка файлового менеджера для мобильных устройств 

14.Разработка мессенджера для мобильных устройств 

15.Разработка графического редактора для мобильных устройств 

16. Разработка приложения для использования очков виртуальной реальности 

17. Разработка диктофона для мобильных устройств 

18. Разработка приложения-оптимизатора, которое позволяет изменить параметры мобильной операционной системы 

19. Разработка мобильных приложений на базе геопространственных данных 

20.Разработка мобильной версии онлайн-сервиса (название онлайн-сервиса) 

21.Разработка мобильного приложения для коммуникации 

22.Проектирование мобильного инструмента для управления ландшафтом 

23. Разработка мобильного приложения для объединения людей с общими интересами 

24. Разработка мобильного приложения для классификатора проблемных ситуаций бизнес-процесса (название бизнес 

процесса) 

25. Разработка мобильного приложения, позволяющего протестировать технические характеристики Android и 

работоспособность комплектующих 

26. Разработка архиватора для мобильных устройств 

27. Разработка синтезатора речи для мобильных устройств 

28. Разработка мобильного приложения, осуществляющего захват и запись видео с экрана Android 

29.Разработка мобильного приложения для определения и фиксации промежутков времени 

30.Разработка мобильной CRM-системы 
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Обязательные аудиторные учебные занятия по курсовому проекту 

Определение темы курсового проектирования 

Планирование времени проектирования 

Определение общей структуры пояснительной записки 

Анализ предметной области 

Выбор источников информации для выполнения проекта 

Выбор методов проектирования приложения 

Этапы проектирования 

Формирование и оформление введения и заключения пояснительной записки 

Создание модулей и функциональных элементов программного продукта 

Отладка и рефакторинг программного продукта 

Тестирование, описание работы программного продукта 

Оформление пояснительной записки согласно ГОСТу 

Создание презентации и доклада к курсовому проекту 

Защита курсового проекта 

 

 

 

 

 

 
30 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация 10 

Раздел 4 Системное программирование 108 

МДК.01.4 Системное программирование 96 

Тема 4.1 Содержание  

Программирование на языке 1 Подсистемы управления ресурсами. Ресурсы компьютера, типы ресурсов  

2 Управление процессами. Определение, примеры применения низкого уровня  

3 Управление потоками. Определение, примеры применения 
 4 Параллельная обработка потоков. Преимущества и ограничения  

 параллельной обработки      

 5 Обмен данными между процессами. Передача сообщений 
88 

6 Анонимные и именованные каналы. Приложение, примеры 
 7 Динамически подключаемые библиотеки DLL. Определение, назначение  

 8 Сервисы. Типы сервисов операционной системы. Доступ к сервисам  

 9 Работа с буфером экрана. Формат, адресация  

 10 Исследование дампа памяти. Адресация памяти, форматы представления  

 памяти  

 11 Обработка строк. Типовые алгоритмы обработки строк  
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 12 Понятие процедуры. Команды логических операций  

13 Команды сдвигов. Применение команд сдвигов 

14 Основные команды языка процессора. Классификация. Доступность 

15 Режимы адресации. Определение данных 

16 Создание программ с использованием циклов 

17 Создание программ с использованием логических операций 

18 Создание программ с использованием команд сдвигов 

19 Создание программ на программирование портов ввода-вывода 

20 Создание итоговой программы по индивидуальному заданию 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 48 

Практическое занятие 1 Создание процессов и потоков 2 

Практическое занятие 2 Сетевое программирование сокетов 2 

Практическое занятие 3 Виртуальная память. Выделение памяти процессам 2 

Практическое занятие 4 Использование ассемблерной вставки 2 

Практическое занятие 5 Использование арифметических операций на языке 
2 

ассемблера 

Практическое занятие 6 Работа с памятью на языке ассемблера 2 

Практическое занятие 7 Обработка блоков данных на языке ассемблера 2 

Практическое занятие 8 Работа с прерываниями 2 

Практическое занятие 9 Обработка строк с помощью специальных директив 2 

Практическое занятие 10 Понятие процедуры. Команды логических операций 2 

Практическое занятие 11 Команды сдвигов 2 

Практическое занятие 12 Работа с экраном и курсором. Подпрограммы ввода- 
2 

вывода 

Практическое занятие 13 Работа  с  двоично-десятичными, 
2 

шестнадцатеричными числами и символами кода ASCII  

Практическое занятие 14 Работа в отладчике DEBUG: ввод данных разного 
2 

типа: числовые, символьные 

Практическое занятие 15 Требования к  программе. Ассемблирование, 
2 

компоновка, выполнение программ 

Практическое занятие 16 Создание EXE-программы. Работа в отладчике 
2 

AfdPro 

Практическое занятие 17 Создание программ с разветвлением 2 
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 Практическое занятие 18 Создание программ с использованием циклов 2 

Практическое занятие 19 Создание программ с использованием логических 

операций 
2 

Практическое занятие 20 Создание программ с использованием команд сдвигов 2 

Практическое занятие 21 Составление программ с использование ввода-вывода 

на экран 
2 

Практическое занятие 22 Создание программ на программирование портов 

ввода-вывода 
2 

Практическое занятие 23 Создание итоговой программы по индивидуальному 

заданию 
2 

Практическое занятие 24 Создание итоговой программы по индивидуальному 

заданию 
2 

Тематика самостоятельной учебной работы при изучении раздела 4 Системное программирование 

Самостоятельная работа 1 Изучение регистров процессора 

Самостоятельная работа 2 Работа с экраном и курсором. Подпрограммы ввода-вывода 

Самостоятельная работа 3 Директивы языка Ассемблер. Формат кодирования 

Самостоятельная работа 4 Создание com программы 

 
 

8 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация 10 

Учебная практика 

Виды работ: 

1 Распределённая система управления версиями 

2 Разработка макета мобильных приложений: простого мессенджера, приложения-каталога 

3 Разработка макета мобильных приложений: простого планировщика, приложения для записей, новостного 

приложения 

4 Выбор инструментов разработки мобильных приложений: AndroidStudio, xCode, Kivy, Xamarin 5 

Клиент – серверные отношения. Протокол HTTP, GET и POST запросы, AJAX 

6 Основы языка PHP. Структура программы на языке PHP 

7 База данных MySQL. Менеджер базы phpmyadmin. Подключение программы на PHP к базе данных MySQL 8 

Сессии и cookie 

9 Разработка клиентской и серверной частей простого мессенджера 

10 Разработка клиентской и серверной частей приложения-каталога 

11 Разработка клиентской и серверной частей простого планировщика 

 

 

 

 

 
 

108 
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12 Разработка клиентской и серверной частей приложения для записей 
13 Разработка клиентской и серверной частей новостного приложения 

 

Производственная практика (если предусмотрена итоговая (концентрированная) практика) 

Виды работ: 

1 Исследование предметной области. Выбор моделей описывающих предметную область 

2 Определение требований к данным 

3 Выбор архитектуры, методики и средств разработки. 

4 Определение программного обеспечения и процессов обслуживания 

5 Определение порядка и способа взаимодействия пользователей с разрабатываемым программным решением. 6 

Разработка структуры информационной системы (ИС). Моделирование ИС 

7 Разработка требований к функционалу ИС 

8 Разработка требований к выходным формам 

9 Разработка спецификации ИС 

10 Связь разметки HTML-документа с его поведением. Селекторы 

11 Свойства CSS3разметка, события 

12 Синтаксис javascript, управляющие структуры 

13 Создание обработчиков событий 

14 Создание сложныхHTMLдокументов, анимация 

15 Кодирование обработчиков событий 
16 Отладка обработчиков событий 

144 

Всего: 841 
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3 Условия реализации программы профессионального модуля 

 

3.1 Для реализации программы профессионального модуля должны быть 

предусмотрены следующие специальные помещения: 

 
Лаборатория Программного обеспечения и сопровождения компьютерных систем 

− Автоматизированные рабочие места обучающихся (процессор не ниже Core i3, 

оперативная память объемом не менее 4 Гб;) или аналоги; 

− Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Core i3, 

оперативная память объемом не менее 4 Гб;)или аналоги; 

−   Проектор и экран; 

−   Маркерная доска; 

− Программное обеспечение общего и профессионального назначения, в том числе 

включающее в себя следующее ПО: 

EclipseIDEforJavaEEDevelopers, .NETFrameworkJDK 8, MicrosoftSQLServerExpressEdition, 

MicrosoftVisioProfessional, MicrosoftVisualStudio, MySQLInstallerforWindows, NetBeans, 

SQLServerManagementStudio, MicrosoftSQLServerJavaConnector, AndroidStudio, 

IntelliJIDEA. 

 
3.2 Информационное обеспечение реализации программы 

 
3.2.1 Основные печатные издания 

 

 
3.2.2 Основные электронные издания 

1. Рочев К.В. Информационные технологии. Анализ и проектирование 

информационных систем, 2019 г. – коллекция «Информатика – издательство «Лань» ЭБС 

Лань https://e.lanbook.com/book 

2. C#. Основы программирования, 2022 г. Тюкачев Н.А., Хлебостроев В.Г. 

Информатика – Издательство «Лань» ЭБС Лань https://e.lanbook.com/book 

3. Куликов, С. Тестирование Программного обеспечения: Базовый курс – Текст: 

электронный – 2021. – 300c // EPAM System [сайт]. – URL: 

https://svyatoslav.biz/software_testing_book/ 
 

3.2.3 Дополнительные источники 

1. Алгоритмизация и программирование. Практикум, 2019 г. – коллекция 

«Информатика – издательство «Лань» ЭБС Лань https://e.lanbook.com/book 

2. Проектирование цифровых устройств на ПЛИС, 2019 г. – коллекция 

«Информатика – издательство «Лань» ЭБС Лань https://e.lanbook.com/book 

3. Основы локальных компьютерных сетей, 2021 г. – коллекция «Информатика – 

издательство «Лань» ЭБС Лань https://e.lanbook.com/book 

4. Справочное руководство: Android for Developers [сайт]. – URL: 

https://developer.android.com/index.html?hl=ru 
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4 Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля 
 

Код и наименование 

профессиональных и общих 

компетенций, формируемых в 

рамках модуля 

 

Критерии оценки 

 

Формы и методы оценки 

ПК 1.1Формировать алгоритмы - техническое задание Экспертное оценивание 

выполнения практических 

занятий, внеаудиторной 

самостоятельной работы и 

работ по учебной и 

производственной практике 

МДК.01.01 Разработка 

программных модулей: ТК 1- 

ТК 2; МДК.01.02 Поддержка 

и тестирование программных 

модулей: ТК 1, ТК 2; 

МДК.01.03 Разработка 

мобильных приложений: ТК 

4, ТК6 

разработки программных проанализировано; 

модулей в соответствии с 

техническим заданием - алгоритм разработан, 

соответствует техническому 

 заданию и оформлен в 

 соответствии со стандартами, 

 описаны его основные 

 структуры. 

ПК 1.2 Разрабатывать 

программные модули в 

соответствии с техническим 

заданием 

- программный модуль 

разработан по имеющемуся 

алгоритму в среде разработки; 

- программный модуль 

разработан методами объектно- 

ориентированного/ структурного 

программирования и полностью 

соответствует техническому 

заданию; 

- соблюдены и сформулированы 

основные этапы разработки; 

- документация на модуль 

оформлена и соответствует 
стандартам. 

Оценка качества выполнения 

практических занятий, работ 

по учебной и 

производственной практике 

МДК.01.01 Разработка 

программных модулей: ТК 1- 

ТК 2; МДК.01.03 Разработка 

мобильных приложений: 

ТК5, ТК6; 

МДК.01.04 Системное 

программирование ТК1-ТК5 

ПК 1.3 Выполнять отладку 

программных модулей с 

использованием 

специализированных 

программных средств 

- выполнена отладка модуля с 

пояснением особенностей 

отладочных классов; 

- сохранены и представлены 

результаты отладки. 

Оценка качества выполнения 

практических занятий, работ 

по учебной и 

производственной практике 

МДК.01.02 Поддержка и 

тестирование программных 

модулей: ТК 1, ТК 2; 

МДК.01.03 Разработка 

мобильных приложений: 

ТК4; МДК.01.04 Системное 

программирование ТК1-ТК5 
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ПК 1.4 Выполнять тестирование 

программных модулей 

- выполнено тестирование 

модуля, в том числе с помощью 

инструментальных средств; 

- оформлены результаты 

тестирования в соответствии со 

стандартами. 

Оценка выполнения процесса 

тестирования программных 

модулей по темам 

практических занятий, работ 

по учебной и 

производственной практике 

МДК.01.02 Поддержка и 

тестирование программных 

модулей: ТК 1, ТК 2 

ПК 1.5 Осуществлять 

рефакторинг и оптимизацию 

программного кода 

- определены качественные 

характеристики программного 

кода с помощью 

инструментальных средств; 

- выявлены фрагменты 

некачественного кода; 

- выполнен рефакторинг на 

нескольких уровнях; 

- проведена оптимизация и 

выполнена оценка качества 

полученного программного кода. 

Оценка выполнения процесса 

оптимизации программных 

модулей по темам 

практических занятий 

МДК.01.03 Разработка 

мобильных приложений: 

ТК3, ТК4 

ПК 1.6 Разрабатывать модули 

программного обеспечения для 

мобильных платформ 

- разработан модуль для заданного 

мобильного устройства с 

соблюдением основных этапов 

разработки на одном из 

современных языков 

программирования; 

- при проверке 

работоспособности модуля на 

устройстве или эмуляторе 

установлено его соответствие 

спецификации. 

Контроль за разработкой 

технической документации в 

соответствии с ГОСТ ЕСПД 

МДК.01.03 Разработка 

мобильных приложений: 

ТК1-ТК6 

Экзамен/зачет в форме 

собеседования: практическое 

задание по разработке 

программного модуля в 

соответствии с техническим 

заданием 

ОК 1 Выбирать способы решения 

задач профессиональной 

деятельности, применительно к 

различным контекстам 

- обоснованность постановки 

цели, выбора и применения 

методов и способов решения 

профессиональных задач; 

- адекватная оценка и самооценка 

эффективности и качества 

выполнения профессиональных 

задач. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 2 Осуществлять поиск, 

анализ и интерпретацию 

информации, необходимой для 

выполнения задач 

профессиональной деятельности 

- использование различных 

источников, включая 

электронные ресурсы, 

медиаресурсы, Интернет- 

ресурсы, периодические издания 

по специальности для решения 

профессиональных задач. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 
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ОК 3 Планировать и 

реализовывать собственное 

профессиональное и личностное 

развитие 

- демонстрация ответственности 

за принятые решения; 

- обоснованность самоанализа и 

коррекция результатов 

собственной работы. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 4 Работать в коллективе и 

команде, эффективно 

взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами 

- взаимодействие с 

обучающимися, преподавателями 

и мастерами в ходе обучения, с 

руководителями учебной и 

производственной практик; 

- обоснованность анализа работы 

членов команды (подчиненных). 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 5 Осуществлять устную и 

письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом 

особенностей социального и 

культурного контекста 

- демонстрация грамотности 

устной и письменной речи; 

- ясность формулирования и 

изложения мыслей. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 6 Проявлять гражданско- 

патриотическую позицию, 

демонстрировать осознанное 

поведение на основе 

традиционных общечеловеческих 

ценностей 

- соблюдение норм поведения во 

время учебных занятий и 

прохождения учебной и 

производственной практик. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 7 Содействовать сохранению 

окружающей среды, 

ресурсосбережению, эффективно 

действовать в чрезвычайных 

ситуациях 

- эффективное выполнение 

правил ТБ во время учебных 

занятий, при прохождении 

учебной и производственной 

практик; 

- демонстрация знаний и 

использование 

ресурсосберегающих технологий 

в профессиональной 
деятельности. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 8 Использовать средства 

физической культуры для 

сохранения и укрепления 

здоровья в процессе 

профессиональной деятельности 

и поддержания необходимого 

уровня физической 

подготовленности 

- эффективное использование 

средств физической культуры для 

сохранения и укрепления 

здоровья при выполнении 

профессиональной деятельности. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 9 Использовать 

информационные технологии в 

профессиональной деятельности 

- эффективное использование 

информационно- 

коммуникационных технологий в 

профессиональной деятельности 

согласно формируемым умениям 

и получаемому практическому 
опыту. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 



 

24 

 

 

 

ОК 10 Пользоваться 

профессиональной 

документацией на 

государственном и иностранном 

языках 

- эффективное использование в 

профессиональной деятельности 

необходимой технической 

документации, в том числе на 

английском языке. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ОК 11 Планировать 

предпринимательскую 

деятельность в 

профессиональной сфере 

- качественное исследование 

предметной области, выделение 

необходимого перечня функций 

разрабатываемого программного 

обеспечения. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ЛР 3 Соблюдающий нормы 

правопорядка, следующий 

идеалам гражданского общества, 

обеспечения безопасности, прав 

и свобод граждан России. 

Лояльный к установкам и 

проявлениям представителей 

субкультур, отличающий их от 

групп с деструктивным и 

девиантным поведением. 

Демонстрирующий неприятие и 

предупреждающий социально 

опасное поведение окружающих 

- эффективное выполнение 

правил ТБ во время учебных 

занятий, при прохождении 

учебной и производственной 

практик; 

- соблюдение норм поведения во 

время учебных занятий, при 

прохождении учебной и 

производственной практик. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ЛР 4 Проявляющий и 

демонстрирующий уважение к 

людям труда, осознающий 

ценность собственного труда. 

Стремящийся к формированию в 

сетевой среде личностно и 

профессионального 

конструктивного «цифрового 

следа» 

- самостоятельность выполнения 

практических работ; 

- устойчивый интерес к труду 

старших; 

- готовность оказывать в труде 

посильную помощь; 

- формирование первоначальных 

навыков сотрудничества с 

людьми разного возраста. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ЛР 7 Осознающий приоритетную 

ценность личности человека; 

уважающий собственную и 

чужую уникальность в 

различных ситуациях, во всех 

формах и видах деятельности 

- взаимодействие с 

обучающимися, преподавателями 

и мастерами в ходе обучения, с 

руководителями учебной и 

производственной практик; 

- обоснованность анализа работы 

членов команды (подчиненных). 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 
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ЛР 10 Заботящийся о защите 

окружающей среды, собственной 

и чужой безопасности, в том 

числе цифровой 

- организация рабочего места во 

время учебных занятий, учебной 

и производственной практик; 

- эффективное выполнение 

правил ТБ во время учебных 

занятий, при прохождении 

учебной и производственной 

практик; 

- соблюдение норм поведения во 

время учебных занятий, при 

прохождении учебной и 
производственной практик. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ЛР 11 Проявляющий уважение к 

эстетическим ценностям, 

обладающий основами 

эстетической культуры 

- соблюдение правил Material 

Design при разработке 

пользовательского интерфейса; 

- проявление эстетического 

самовыражения и 

самореализации в практических 

работах; 

- соблюдение норм поведения во 

время учебных занятий, при 

прохождении учебной и 

производственной практик. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ЛР 13 Принимающий 

осознанный выбор профессии и 

возможностей реализации 

собственных жизненных планов; 

проявляющий отношение к 

профессиональной деятельности 

как возможности участия в 

решении личных, общественных, 

государственных, 

общенациональных проблем 

- обоснованность постановки 

цели, выбора и применения 

методов и способов решения 

профессиональных задач; 

- демонстрация ответственности 

за принятые решения; 

- обоснованность самоанализа и 

коррекция результатов 

собственной работы; 

- адекватная оценка и самооценка 

эффективности и качества 

выполнения профессиональных 

задач. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 

ЛР 14 Демонстрирующий 

готовность и способность к 

продолжению образования, в том 

числе самообразованию, на 

протяжении всей жизни; 

сознательное отношение к 

непрерывному образованию как 

условию успешной 

профессиональной и 

общественной деятельности 

- устойчивый интерес к труду 

старших; 

- готовность оказывать в труде 

посильную помощь; 

- демонстрация результатов 

изучения дополнительных 

источников информации; 

- формирование первоначальных 

навыков сотрудничества с 

людьми разного возраста. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 
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ЛР 15 Проявляющий способность 

самостоятельно реализовать свой 

потенциал в профессиональной 

деятельности 

- устойчивый интерес к труду 
старших; 

- формирование первоначальных 
навыков сотрудничества с 
людьми разного возраста; 

- активное участие в определении 

выбора практической 

деятельности. 

Экспертное наблюдение 

выполнения практических 

работ 
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