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1 Общая характеристика рабочей программы учебной дисциплины 

Основы алгоритмизации и программирования 

 

1.1 Место дисциплины в структуре основной образовательной программы: 

Учебная дисциплина Основы алгоритмизации и программирования является 

обязательной частью общепрофессиональных дисциплин основной профессиональной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.07 

Информационные системы и программирование 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК1,ОК2, ОК4, 

ОК5, ОК9,ОК10 

 

1.2 Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и 

знания 

 

Код 

ПК, ОК, ЛР 
Умения Знания 

 

ОК1, ОК2, 
-разрабатывать алгоритмы для 

конкретных задач; 

-понятие алгоритмизации, свойства 

алгоритмов, общие принципы 

построения алгоритмов, основные 

алгоритмические конструкции; 

- основные элементы языка, 
-структуру программы, операторы и 

операции, управляющие структуры, 

структуры данных, файлы, классы 

памяти; 

-подпрограммы, составление 

библиотек подпрограмм; 

- основные принципы объектно- 

ориентированного 

программирования на примере 

алгоритмического языка: понятие 

классов и объектов, их свойств и 

методов, инкапсуляция и 

полиморфизма, наследования и 

переопределения 

ОК4, ОК5, -работать в среде 

ОК9, ОК10 программирования; 

ЛР 4, ЛР7, - выполнять проверку, отладку 

ЛР13, ЛР14, кода программы 

ЛР15 

ПК1.1,ПК1.2, 

ПК1.3,ПК1.4 

ПК1.5, ПК 2.4, 

ПК 2.5 

- работать в среде 
программирования; 

- оформлять код программы в 

соответствии со стандартом 

кодирования; 
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2 Структура и содержание учебной дисциплины 

 

2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 200 

в т. ч.: 

теоретическое обучение 90 

практические занятия 70 

контрольная работа 6 

Самостоятельная работа 10 

Промежуточная аттестация 24 

в т. ч.: 

консультации 4 

экзамен 20 
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2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины 
 

 

 

 
Наименование 

разделов и тем 

 

 

 
Содержание учебного материала и формы организации 

деятельности обучающихся 

 

 

 
Объем 

в часах 

Коды 

компетенций и 

личностных 

результатов, 

формированию 

которых 

способствует 

элемент 
программы 

Раздел 1 Алгоритмизация 46  

Тема 1.1 

Разработка 

алгоритмов 

конкретных задач 

Содержание учебного материала 28 ОК 1,ОК 4 

ОК 5, ОК 9 

ОК 10, ПК 1.1 

1 Появление алгоритма. Определение алгоритма. Неприменимость алгоритма. 
Формальные свойства алгоритма. Виды алгоритмов. Методы разработки алгоритмов. 

2 Этапы решения задач на компьютере. Блок-схема как вид алгоритма. ГОСТ 19.701 -90 
ЕСПД Схемы алгоритмов, программ, данных и систем 

 3 Понятие структурного программирования. Процесс построения алгоритмов. Постановка 
задачи. Основные алгоритмические конструкции. Алгоритмы линейной структуры. 

  

 4 Алгоритмы разветвляющейся структуры. Решение задач с применением 
разветвляющихся алгоритмов 

  

 5 Тестирование алгоритмов. Доказательство правильности работы алгоритма.   

 6 Циклические структуры: «Пока», «Делай», «Для». Решение задач с применением циклов   

 7 Итерационные методы алгоритмизации. Вложенные циклы   

 В том числе практических и лабораторных занятий 6  

 Практическое занятие 1 Разработка разветвляющиеся алгоритмов 2  

 Практическое занятие 2 Разработка циклических алгоритмов 2  

 Практическое занятие 3 Итерационные методы на примерах решения рядов 2  

 Самостоятельная работа обучающихся 2  

 Самостоятельная работа 1 Разработка тестовых наборов. Проверка корректности работы 
алгоритма 

2 
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Тема 1.2 

Методы обработки 

массивов данных 

Содержание учебного материала 16 ОК1, ОК 2, 

ОК 9 

ЛР14 

1 Массивы данных. Алгоритмы ввода-вывода элементов одномерного массива 

2 Стандартные алгоритмы обработки одномерных массивов: нахождение суммы, произведения и 

количество элементов, удовлетворяющим условию. Нахождение минимального и максимального 

элементов 

3 Алгоритмы обработки двумерных массивов.Алгоритмы ввода-вывода элементов 
двумерного массива. Стандартные алгоритмы обработки двумерного массива по строкам и 
по столбцам 

4 Методы сортировки массивов: обмена, вставки, выбора 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 

Практическое занятие 4 Разработка алгоритмов для решения задач обработки одномерных 
массивов данных 

2 

Практическое занятие 5 Разработка алгоритмов для решения задач обработки двумерных 

массивов 
2 

Самостоятельная работа обучающихся 2 

Самостоятельная работа 2 Разработка тестовых наборов. Проверка корректности работы 
алгоритма по обработке массивов 

2 

Раздел 2 Введение в программирование 6 

Тема 1.1Языки 

программирования 

Содержание учебного материала 2 ОК 1, ОК 2, 

ОК 4,ОК 5 1 Развитие языков программирования. Стандарты языков программирования. Основные этапы 

решения задач на компьютере 

Тема 2.2 

Типы данных 

Содержание учебного материала 4 

1 Алфавит и лексемы. Идентификаторы. Ключевые слова. Комментарии 

2 Типы данных. Простые типы данных. Описание переменных, констант. 

Раздел 3 Основы программирования на языке С# 40 

Тема 3.1 

Операторы языка 

программирования 

Содержание учебного материала 16 ОК 1, ОК 2, 

ОК 4,ОК 5 1 Операции и выражения. Приоритет операций.  Правила формирования и вычисления 
выражений. 

2 Структура программы. Ввод и вывод данных. Форматированный вывод. Оператор 
присваивания 

3 Составной оператор. Условный оператор. Оператор переключатель. 

4 Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. 

5 Цикл с параметром. Вложенные циклы. 
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 В том числе практических и лабораторных занятий 6  

Практическое занятие 6 Составление программ линейной структуры 2 

Практическое занятие 7 Составление программ разветвляющейся структуры 2 

Практическое занятие8 Составление программ циклической структуры 2 

Тема 3.2 

Обработка 

массивов 

Содержание учебного материала 24 ОК 1, ОК 2, 

ОК 4,ОК 5 

ПК 1.3, ПК 1.4 
1 Массивы. Одномерные массивы. Описание , организация ввода/ вывода элементов. 

2 Стандартные алгоритмы обработки одномерных массивов 

3 Двумерные массивы. Организация работы с двумерными массивами. 

4 Стандартные алгоритмы обработки двумерных массивов 

5 Разработка алгоритмов слияния, вставки и удаления элементов массива 

6 Класс ArrayList . Свойства и методы класса ArrayList. Массивы как объекты. 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

Практическое занятие 9 Обработка одномерных массивов 2 

Практическое занятие10Создание программы по обработке двумерных массивов. 4 

Практическое занятие11Решение задач (сортировка, слияние, вставка и удаление 
элементов) 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 2 

Самостоятельная работа 3 Изучение алгоритмов сортировки, слияния, вставки и удаления 

элементов 
2 

Раздел 4 Процедурное программирование 28  

Тема 4.1 

Функции 

Содержание учебного материала 12 ОК 2, ОК 5 

ОК 1 

ПК 1.3, ПК 1.4 

1 Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. Область 
видимости и время жизни переменной. 

2 Организация функций. Механизм передачи параметров: по значению, по ссылке. 

Параметры входные и выходные. Процесс передачи данных между программой и 

подпрограммой 

3 Рекурсия. Виды рекурсии. Рекурсивные методы.Программирование рекурсивных 

алгоритмов 
В том числе практических и лабораторных занятий 6 

Практическое занятие 12 Организация процедур 2 
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 Практическое занятие 13Организация функций 2  

Практическое занятие14Применение рекурсивных функций 2 
 

 

 

 
Тема 4.2 

Обработка 

структурных типов 

данных 

Содержание учебного материала 16 ОК 1,ОК 5, 

ОК 2,ОК 4 
ЛР 7 

ПК 1.3, ПК 1.4 

1 Строки. Стандартные процедуры и функции для работы со строками класса String 
иStringBuilder. Конструкторы класса. 

2 Регулярные выражения. Метасимволы, уточняющие метасимволы и повторители. 

3 Комбинированный тип данных – запись. Структурированный тип данных – множество. 

Операции над множествами 

4 Файлы последовательного доступа. Файлы прямого доступа.КлассыFileStream, 

StreamWriterиStreamReader, Directory, File. Методы классов. 
В том числе практических и лабораторных занятий 8 

Практическое занятие 15 Работа со строками. 2 

Практическое занятие 16Работа с данными типа записи 2 

Практическое занятие17Организация работы с входным и с выходным файлами 4 

Раздел 5 Объектно-ориентированное программирование 10 ОК 1,ОК 2, 

ОК 5 

ПК 1.3, ПК 1.4 

Тема 5.1 

Основные 

принципы 

объектно- 

ориентированного 

программирования 

(ООП) 

Содержание учебного материала 10 

1 Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные 

принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 

2 Классы объектов. Компоненты и их свойства.Понятие конструкторов и деструкторов. 

Виды конструкторов. Особенности работы с конструкторами. Наследование классов. 
Абстрактные классы 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 

Практическое занятие 18 Объявление класса. Организация работы с классом. 2 

Практическое занятие 19 Создание наследованного класса. 2 

Раздел 6 Создание визуального проекта 38 

Тема 6.1 

Визуальное 

событийно- 

управляемое 

Содержание учебного материала 22 ОК 1, ОК 2 

ОК 5, ОК 9 

ОК 10 

1 Интерфейс среды разработчика. Свойства и события формы. 

2 Основные элементы управления интегрированной среды разработки, их состав и 

назначение. 
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программирование 3 События элементов управления, их сущность и назначение.  ПК 1.1, ПК 1.2 

ПК 2.4, 2.5, 

ЛР14, ЛР15 

В том числе практических и лабораторных занятий 16 

Практическое занятие 20Изучение свойств формы 2 

Практическое занятие 21 Создание проекта для работы со стандартными компонентами 4 
 

 
 Практическое занятие 22 Работа с графическими объектами. Создание процедур на основе 

событий 

4  

Практическое занятие 23Создание проекта с использованием компонентов стандартных 

диалогов и системы меню 

4 

Практическое занятие 24Тестирование, отладка приложения «Графический редактор» 2 

Самостоятельная работа обучающихся 2 

Самостоятельная работа 4 Пространство имен System.Drawing. Возможности графического 

интерфейса GDI+. 

2 

Тема 6.2 

Разработка 

оконного 

приложения 

Содержание учебного материала 16 ОК 1,ОК5, 

ОК 9,ОК 10 

ПК 1.2, ПК1.3 

ЛР13 

1 Разработка требований функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса 

приложения. 
2 Разработка функциональной схемы работы приложения. 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

Практическое занятие 25Разработка оконного приложения с несколькими формами 4 

Практическое занятие 26Тестирование, отладка приложения 2 

Практическое занятие 27Тестирование, отладка игрового приложения 4 

Самостоятельная работа обучающихся 2 

Самостоятельная работа 5 Разработка игрового приложения 2 

Промежуточная аттестация 24 

консультации 4 

экзамен 20 

Всего: 200 
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3Условия реализации программы учебной дисциплины 
 

3.1 Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены 

следующие специальные помещения: 

Лаборатория «Программирования и баз данных» оснащенная необходимым для 

реализации программы учебной дисциплины оборудованием: 

 Автоматизированные рабочие места обучающихся (процессор не ниже Core i3, 

оперативная память объемом не менее 8 Гб) или аналоги; 

 Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Core i3, 

оперативная память объемом не менее 8 Гб) или аналоги; 

 Сервер в лаборатории (8-х ядерный процессор с частотой не менее 3 ГГц, 

оперативная память объемом не менее 16 Гб, жесткие диски общим объемом не 

менее 1 Тб, программное обеспечение: WindowsServer 2012 или более новая 

версия) или выделение аналогичного по характеристикам виртуального сервера из 

общей фермы серверов 

 Проектор и экран; 

 Маркерная доска; 

Программное обеспечение общего и профессионального назначения, в том числе 

включающее в себя следующее ПО: 

 операционная система с интегрированной программной платформой .NET 
Framework или аналог 

 для просмотра документов в формате PDF 

 для архивации 

 офисный пакет приложений (текстовый процессор, табличный редактор, 
редактор презентаций) 

 редактор диаграмм с возможностью создания всех видов UML-диаграмм, 

диаграмм сущность-связь, структуры человеко-машинного интерфейса 

 клиент для управления версиями (Git 2.29 или аналог) 

 текстовый редактор (Notepad++ 7.9 или аналог) 

 пакет разработчика для .NET(.NET Framework developer pack 4.8 или аналог) 

 для конфигурирования, управления и администрирования MSSQL(SQL 
Server Management Studio 18.7или аналог) 

 для конфигурирования, управления и администрирования MySQL(MySQL 

Installer Community 8 или аналог, включая следующие компоненты: 

 MySQL Workbench, MySQL for Visual Studio, Connector/NET, 
Connector/ODBC, Connector/J, Connector/Python) 

 среда разработки для .NET, включая необходимые компоненты(Microsoft 

Visual Studio 2019 Community, включая следующие компоненты: .NET 

desktop development Workload; Universal Windows Platform development 

Workload; Python development Workload; Data storage and processing Workload; 

Entity Framework (EF)) 

 комплект разработчика для Java или аналог(Java SE Development Kit 8 или 
аналог) 

 среда разработки для Java или аналог(IntelliJ IDEA Community Edition 2020, 

NetBeans 12.0 сборка Java SE,Eclipse IDE for Java Developers 2020,e(fx)clipse 

3 или аналоги) 

 ORM для Java или аналог(Hibernate ORM 5или аналог) 

 драйвер для Java для MSSQL или аналоги(Microsoft JDBC Driver for SQL 

Server 6.4 или аналог) 
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 дистрибутив для Python или аналог(Anaconda 5.3 For Windows Python, 

включая следующие компоненты: Kivy; Buildozer; PyQt; Pillow; pymssql или 

аналоги) 

 среда разработки для Python или аналог(PyCharm Community Edition 2020 

или аналог) 

 ORM для Python или аналог(SQLAlchemy или аналог) 

 
3.2 Информационное обеспечение реализации программы 

 
3.2.1 Основные печатные издания 

1 Андрианова А. А. Алгоритмизация и программирование. Практикум: учебное пособие / 

А. А. Андрианова, Л. Н. Исмагилов, Т. М. Мухтарова. — Санкт-Петербург: Лань, 2019.— 

Текст : электронный // Лань: электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/113933 

2 Биллиг В. А. Основы программирования на C#: учебное пособие / В. А. Биллиг. — 2-е 

изд. — Москва: ИНТУИТ, 2016. — Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная 

система. — URL: https://e.lanbook.com/book/100319 

3 Тюкачев Н. А.C#. Основы программирования: учебное пособие / Н. А. Тюкачев, В. Г. 

Хлебостроев. — 3-е изд., стер. — Санкт-Петербург: Лань, 2018. — Текст: электронный // 

Лань: электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/104962 

 
3.2.2 Дополнительные источники 

1 Visual C#.Net : Полное руководство: Пер. с англ.-К.: «ВЕК+» СПб.: КОРОНА принт, 

К.:НТИ, М.:энтпроп, 2004.-960 с. 

2 А.А. Калинин Разработка алгоритмов с использованием принципов ООП на языке С# 

: учебно-методическое пособие / А.А. Калинин ; Моск. гос. ун-т печати имени Ивана 

Федорова. — М. : МГУП имени Ивана Федорова, 2014. — 106 с 

3Троелсен Эндрю. Язык программирования C# 5.0 и платформа .NET 4.5, 6-е изд. : Пер. с 

англ. —М. : ООО “И.Д. Вильямс”, 2013. — 1312 с. : ил. — Парал. тит. англ. 

4 Пахомов Б.И. С# для начинающих. - СПб.:БХВ-Петербург, 2014.-432с 
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4 Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 
 
 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

- понятие алгоритмизации, Составляет алгоритмы с 
использованием 

основных алгоритмических 

конструкций 

Текущий контроль 1 

свойства алгоритмов, общие  

принципы построения  

алгоритмов, основные  

алгоритмические конструкции;  

- эволюцию языков 

программирования, их 

классификацию, понятие 

системы программирования; 

Перечисляет современные 

языки программирования и 

их назначение; 

Текущий контроль 2 

- основные элементы языка, 

структуру программы, 

операторы и операции, 

управляющие структуры, 

структуры данных, файлы, 

классы памяти 

Перечисляет операции 

языка С#, типы данных, 

операторы и их назначение 

Текущий контроль 3 

-подпрограммы, составление 

библиотек подпрограмм 

Различает виды 

подпрограмм, параметры 
Текущий контроль 4 

- объектно-ориентированную Различает данные и 

функции класса, указывает 

их назначение 

Демонстрирует на примере 

понимание принципов 

ООП: 

инкапсуляции 
,полиморфизма и 

наследования 

Текущий контроль 4, 5 

модель программирования,  

основные принципы объектно-  

ориентированного  

программирования на примере  

алгоритмического языка: понятие  

классов и объектов, их свойств и  

методов, инкапсуляция и  

полиморфизма, наследования и  

переопределения  

- разрабатывать алгоритмы для 

конкретных задач; 

- Спецификация 

соответствует 

поставленной задачи; 

- алгоритм соответствует 

решению поставленной 

задачи 

Текущий контроль 1 

Оценка результатов 

выполнения практической 

работы 

- использовать программы для 

графического отображения 

алгоритмов; 

Демонстрация алгоритма, 

выполненного с помощью 

ПО MSVisio, MSWord 

Текущий контроль 1, 

Оценка результатов 

выполнения практической 
работы 

- определять сложность работы 

алгоритмов; 

Аргументация вывода 

после получения 

результатов обработки 

массивов разной длины 

(100,1000, 10000, 100000) 

Оценка результатов 

выполнениясамостоятельной 

работы обучающихся 3 
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- работать в среде 

программирования; 
Программа разработана в 

соответствии с 

возможностями 

интегрированной среды и 

споставленной задачей 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

- реализовывать построенные 

алгоритмы в виде программ на 

конкретном языке 

программирования; 

Демонстрация программы, 

составленной на языке 

программирования С# 

Текущий контроль 3 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

- оформлять код программы в 

соответствии со стандартом 

кодирования; 

Код программы 

соответствует структуре 

программы на языке С# 

Использование стандартов 

по именованию объектов 

программы 

Текущий контроль 2 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

- выполнять проверку, отладку 

кода программы 

Отсутствуют сообщения об 

ошибках и 

предупреждения; 

 

Результаты работы 

программы соответствуют 
тестам 

Текущий контроль 4 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

Проявляющий и 

демонстрирующий уважение к 

людям труда, осознающий 

ценность собственного труда. 

Стремящийся к формированию 

в сетевой среде личностно и 

профессионального 

конструктивного «цифрового 

следа» 

Демонстрация интереса к 

будущей профессии 

Сохранение готовых работ 

в папке или git 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

Осознающий приоритетную 

ценность личности человека; 

уважающий собственную и 

Проявление 

профессиональной 

трудовой активности 

Ответственность за 

результат учебной 

деятельности 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

чужую уникальность в  

различных ситуациях, во всех  

формах и видах деятельности.  

Принимающий осознанный 

выбор профессии и 

возможностей реализации 

собственных жизненных 

планов; проявляющий 

Демонстрация интереса к 

будущей профессии. 

 

Участие в конкурсах, 

олимпиадах, предметных 

неделях 

Оценка результатов 

выполнения 

самостоятельной работы 

отношение к   

профессиональной   

деятельности как возможности   

участия в решении личных,   
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общественных, государствен- 

ных, общенациональных 

проблем 

  

Демонстрирующий готовность 

и способность к продолжению 

образования, в том числе само- 

образованию, на протяжении 

всей жизни; сознательное 

отношение к непрерывному 

образованию как условию 

успешной профессиональной и 

общественной деятельности 

Положительная динамика в 

организации собственной 

учебной деятельности по 

результатам самооценки, 

самоанализа и коррекции ее 

результатов 

Оценка результатов 

выполнения 

самостоятельной работы 

Проявляющий способность 

самостоятельно реализовать 

свой потенциал в профессио- 

нальной деятельности 

Оценка собственного 

продвижения, личностного 

развития 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 
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Приложение А 

Общие компетенции(ОК) 

 

 

Коды общих 

компетенций 
Наименование компетенции 

ОК 1 Выбирать способы решения задач профессиональной 
деятельности, применительно к различным контекстам 

ОК 2 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

ОК 4 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать 

с коллегами, руководством, клиентами 

ОК 5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и 
культурного контекста 

ОК 9 Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на 

государственном и иностранном языке 
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Приложение Б 

Профессиональные компетенции(ПК) 

Коды 

профессиональных 
компетенций 

 

Наименование компетенций 

ПК 1.1 Формировать алгоритмы разработки программных модулей в 
соответствии с техническим заданием. 

ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим 
заданием. 

ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств. 

ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей. 

ПК 1.5 Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода. 

ПК 2.4 Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев 

для программного обеспечения. 

ПК 2.5 Производить инспектирование компонент программного 

обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования 
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Приложение В 

Личностные результаты(ЛР) 

 

 

Коды личностных 

результатов 

Личностные результаты 

реализации программы воспитания 

ЛР 4 Проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, 

осознающий ценность собственного труда. Стремящийся к 

формированию в сетевой среде личностно и профессионального 

конструктивного «цифрового следа» 

ЛР 7 Осознающий приоритетную ценность личности человека; 

уважающий собственную и чужую уникальность в различных 

ситуациях, во всех формах и видах деятельности. 

Личностные результаты 

реализации программы воспитания, определенные отраслевыми требованиями 

к деловым качествам личности 

 

 
ЛР 13 

Принимающий осознанный выбор профессии и возможностей 

реализации собственных жизненных планов; проявляющий 

отношение к профессиональной деятельности как возможности 

участия в решении личных, общественных, государственных, 

общенациональных проблем 

 

 
ЛР 14 

Демонстрирующий готовность и способность к продолжению 

образования, в том числе самообразованию, на протяжении всей 

жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию 

как условию успешной профессиональной и общественной 

деятельности 

ЛР 15 
Проявляющий способность самостоятельно реализовать свой 

потенциал в профессиональной деятельности 
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