Тема урока: Структура и математические основы векторной графики. Кривая Безье.  Использование эффектов и работа с текстом в Corel Draw.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\1.jpg]

Ctrl – «правильные» фигуры, вращение на 15 градусов, перемещение строго по прямой, выделение объекта в группе, зайти/выйти из PowerClip, создание прямой линии.

Shift – масштабирование из центра фигуры, выделение нескольких фигур щелчком.

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\2.jpg] Инструмент «указатель» - выделение объекта, перемещение, увеличение/уменьшение, поворот, скос

Работа с заливкой объектов:
· Выделить объект – щелкнуть левой кнопкой мыши по цвету на панели ПАЛИТРА
· подключение цветовых палитр: меню ОКНО – Цветовые палитры
· настройка одноцветной заливки: внизу на панели состояния щелкнуть 2 раза по значку 
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]
· настройка сложной заливки (градиента): выбрать инструмент «Интерактивная заливка» на панели инструментов [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg] (самый последний) - провести по объекту линию (появится пунктирная стрелка с двумя квадратами на концах)


Работа с контуром (абрисом):
· Выделить объект – щелкнуть правой кнопкой мыши по цвету на панели ПАЛИТРА
· Вверху на панели свойств можно выбрать размер контура [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]
· Настройка всех параметров контура: внизу на панели состояния щелкнуть 2 раза по значку
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\2.jpg]
Ctrl + D - дублирование объектов

Сгруппировать объекты (любой из вариантов):
· Выделить несколько объектов – щелкнуть правой кнопкой мыши – выбрать команду «Сгруппировать»
· С клавиатуры Ctrl + G
· Кнопка «Сгруппировать» [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\3.jpg]  вверху на панели СВОЙСТВ
· Вверху меню Упорядочить – команда Сгруппировать

Разгруппировать объекты (любой из вариантов):
· Выделить группу – щелкнуть правой кнопкой мыши – выбрать команду «Отменить группировку»
· С клавиатуры Ctrl + U
· Кнопка «Отменить группировку» [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]  вверху на панели СВОЙСТВ
· Вверху меню Упорядочить – команда Отменить группировку

Отразить объект по горизонтали/ вертикали
Выделить объект – вверху на панели свойств найти значки [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg] 
Отразить по горизонтали и Отразить по вертикали
____________________________________________________________________

Порядок следования объектов
Чтобы поменять положение объектов друг относительно друга (например, один объект спрятать за другой или наоборот), нужно поменять порядок следования объекта. Существует несколько вариантов:
· Выделить объект – щелкнуть по нему правой кнопкой мыши – выбрать команду Порядок – выбрать соответствующий порядок
· Выделить объект – зайти в меню Упорядочить – выбрать команду Порядок – выбрать соответствующий порядок

Логические операции с объектами
Например, склеить объекты, вырезать один из другого и т.д. 
Выделить несколько объектов – вверху на панели СВОЙСТВ  [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]
выбрать нужную логическую операцию

Инструмент «Интеллектуальная заливка»

 [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]  четвертый инструмент в списке инструментов. Инструмент заливает определенные области на пересечении двух объектов

Инструмент «Художественное оформление»
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]

Находится в пятой группе инструментов, в списке – четвертый.

Вверху на панели СВОЙСТВ находятся несколько режимов этого инструмента.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]


В третьем режиме - «Распылитель» - находятся готовые библиотеки с изображениями.
Чтобы появилась возможность работать с объектами распылителя отдельно, нужно:
1. выделить нарисованные объекты
2. зайти в меню Упорядочить – выбрать команду Разъединить группа Художественное оформление
3. снять выделение со всех объектов
4. выделить объекты и разгруппировать их. Теперь каждый объект распылителя можно использовать отдельно друг от друга

Инструмент «Кривая Безье»

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]


Находится в пятой группе инструментов, в списке – третий.

Изображение с помощью этого инструмента создается путем создания вершин/узлов в местах перегибов. 

Чтобы изменить форму отрезков и тип вершин используют инструмент «форма»

Инструмент «Форма»

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg] Второй в списке инструментов.
Выделить вершину(ы) – вверху на панели свойств выбрать либо тип угла/ либо тип линии
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\Новая папка\Untitled-2.jpg]
____________________________________________________________________


Инструмент «Свободная форма»
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg] 

Находится в пятой группе инструментов, в списке – первый. 
Создает изображения на основе свободной линии – аналога кривой Безье.



Инструменты деформации объектов

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]



Находятся во второй группе инструментов






Инструменты «Нож» и «Ластик»

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]Нож – в третьей группе инструментов.
Из одного объекта делает несколько.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
Стирает в объекте лишь часть. Объект по-прежнему остается только один
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]


Применение инструмента «Форма» к готовым объектам (примитивам)

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
Если готовую фигуру перевести в кривую, то инструмент «Форма» будет работать с вершинами (узлами).
Чтобы перевести готовую фигуру в кривую, можно использовать любой из вариантов:
· Зайти в меню «Упорядочить» – выбрать команду «Преобразовать в кривую»
· Нажать Ctrl + Q
· Щелкнуть по фигуре правой кнопкой мыши – выбрать команду «Преобразовать в кривую»

Контейнер Power Clip

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]

Либо щелкнуть по объекту правой кнопкой мыши – выбрать команду «Поместить во фрейм…»



Интерактивные инструменты

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
Находятся в пятой группе инструментов с конца.
Всего 7 интерактивных инструментов


                                              
Инструмент «Перетекание»
Инструмент работает с двумя и более объектами. Выполняет переход одной формы в другую, одного цвета в другой.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]                          [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]                    [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
Чтобы разъединить объекты при перетекании, нужно: зайти в меню Упорядочить – выбрать команду «Разъединить группа с перетеканием» - затем разгруппировать объекты.
Вверху на панели свойств можно выполнять настройку параметров перетекания.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
Перетекание изначально происходит только по прямой.
Чтобы сделать перетекание по нарисованному пути, нужно:
1. Нарисовать путь, например, с помощью кривой Безье
2. Выполнить перетекание между двумя фигурами
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
3. Выделить получившиеся фигуры при перетекании - на панели свойств вверху нажать на кнопку - выбрать команду «Новый путь» - щелкнуть на путь, нарисованный кривой Безье.

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]               [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
Инструмент «Контур»
Применяется только к одному объекту. Позволяет создавать контур внутри фигуры и снаружи. Также делает переход цвета в контуре. Вверху на панели свойств изменяются параметры контура.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]

Инструмент «Искажение»
Вверху на панели свойств есть 3 режима.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]

Инструмент «Тень»
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]



Инструмент «Оболочка»
Для начала создать объекты и заготовку оболочки (обязательно замкнутый объект). 
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]

Выделить фигуры – выбрать инструмент «Оболочка» - вверху на панели свойств нажать на кнопку «Создать оболочку из» - щелкнуть по фигуре-оболочке.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]  

    [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]


Инструмент «Вытянуть»
Создает перспективы, объем или изометрию.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]



Инструмент «Прозрачность»
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]
Вверху на панели свойств можно настроить вид прозрачности, а также степень прозрачности.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\333.jpg]




Работа с инструментом «Текст»

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
Свойства текста (на панели свойств вверху)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
Свойства текста (некоторые параметры)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]


Создание текста по направляющей (по пути/контуру)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
1. Создать направляющую (это может быть любая замкнутая фигура или незамкнутый контур, как кривая Безье)
2. Взять инструмент Текст – подвести указатель мыши к линии – курсор мыши изменит вид - после этого щелкнуть по направляющей и написать текст
Привязка текста к направляющей
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
1. Созданы направляющая и простой текст
2. Выделить текст – зайти в меню «Текст» - выбрать команду «Текст вдоль пути» - щелкнуть по направляющей

Текст внутри формы/объекта
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
1. Создать замкнутую фигуру (готовый объект или с помощью кривой Безье)
2. Взять инструмент текст – подвести указатель мыши внутрь объекта – указатель мыши изменится – щелкнуть по объекту (появится пунктирная рамка по силуэту фигуры)

Установка новых шрифтов
Рекомендуемый сайт для скачивания шрифтов fonts-online.ru
Скачать файл – зайти на диск С – открыть папку Windows – открыть папку Fonts – скопировать шрифт именно в эту папку. 
Теперь этот шрифт будет в списке во всех программах.

Проблема уникальности шрифтов в графических программах
Если в проекте используется нестандартный шрифт, то на другом компьютере произойдет замена этого шрифта. Чтобы шрифт сохранился в проекте, существуют 2 варианта решения проблемы:
1. Вместе с файлом проекта скопировать файл о шрифтом. Этот файл со шрифтом предварительно установить на другой компьютер в папку Fonts и после этого открыть проект.
При этом сохраняется возможность корректировать текст.

2. Текст перевести в кривую. В этом случае файл с текстом копировать и устанавливать на другой компьютер не надо.
При этом корректировать текст будет невозможно. Второй вариант применяется, если макет необходимо распечатать в типографии.



Вставка текста из текстового редактора MS Word
1. Выделить текст в MS Word – скопировать (через меню или Ctrl+C)
2. Перейти в программу CorelDRAW – выбрать текстовый инструмент [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg] - щелкнуть по рабочей области (или создать текстовую рамку) – вставить текст из памяти (через меню или Ctrl+V)
Если при вставке текста появляется окно, то в нем нужно выбрать пункт «Удалять шрифты и форматирование».

Разъединение текста на отдельные части
Единый текстовый блок можно разъединить на отдельные предложения, слова или буквы. При это будет сохранена возможность редактирования текста.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]
Меню «Упорядочить» - команда «Разъединить …..»



Работа с растровыми изображениями

Команды меню «Растровые изображения»
1. Команда «Режим» (черно-белый/оттенки серого/двухцветный/цвет CMYK) меняет глубину цвета в изображении (цветовую модель)
2. Команда Трассировки изображения (трассировка растровой картинки – это перевод растра в вектор. Т.е. изображение будет состоять из векторных плашек, а не из пикселей)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]
Существуют 3 варианта трассировки растровых изображений
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]
Образованные объекты при трассировке – это группа (не забудьте выполнить разгруппировку объектов)
3. Команды, имитирующие различные фильтры программы Фотошоп
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]
Интересные фильтры: Художественные мазки / Творческие 

Применение инструмента «Форма» к растровым изображениям
Инструмент форма позволяет выполнять обрезку изображения по заданному контуру. Работает так же, как и с кривой Безье.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]

Команды меню «Эффекты»
1. Команда «Настройка» позволяет выполнять цветокоррекцию изображения

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]




2. Команда «Преобразование» - команда «Инвертировать» (Инверсия цветов – это замена темного тона на светлый, теплого цвета на холодный, черного на белый, и наоборот)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]
3. Команда «Линза» (справа откроется панель с разными настройками линзы)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]
Эффект линзы применяется как к растровым, так и к векторным изображениям. 
Чтобы применить эффект линзы, нужно поверх изображения создать векторный объект (либо примитив, либо созданный с помощью кривой Безье). Именно к нему и применяется линза.
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\11111.jpg]
Пример увеличения линзой


СПРАВОЧНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Если щелкнуть 2 раза по значку инструмента «Прямоугольник», то создается фигура, равная размеру холста.
__________________________

При нажатии на клавишу Р (англ.) происходит выравнивание объектов относительно центра холста.
__________________________

Чтобы залить абрис (контур) градиентом, нужно преобразовать его в обычный объект.
Меню «Упорядочить» - команда «Преобразовать абрис в объект».
__________________________

Инструмент «Обрезка» [image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]
Позволяет срезать лишнее у объектов/растровых изображений или выполнить деление объектов на части. 
Берем инструмент – рисуем рамку обрезки – нажимаем внутри рамки 2 раза левой кнопкой мыши (чтобы произошла обрезка).
__________________________

В программе есть готовые шаблоны штрих-кодов.
Меню «Правка» - команда «Вставить штрих код…»
__________________________

В программе есть готовые шаблоны типографской печатной продукции.
Меню «Файл» - команда «Создать из шаблона…»
__________________________

Цвет направляющих от линейки можно поменять. Вместо синего настроить другой цвет.
Меню «Вид» - команда «Настройка» - команда «Настройка направляющих…»

__________________________

В программе можно создавать многостраничные документы. Работа со страницами осуществляется внизу на панели состояния.

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]
_________________________

В программе можно настроить цвет фона. По умолчанию его нет. 
Меню «Макет» - команда «Цвет фона…»
_________________________



К векторным объектам можно применить эффект перспективы. На растровые изображения (фотографии) он НЕ распространяется.
1. Создать объекты
2. Сгруппировать их (для нескольких объектов)
3. Зайти в меню «Эффекты» - команда «Добавить перспективу»
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]
__________________________
Векторные изображения можно перевести в растровые.
Меню «Растровые изображения» - команда «Преобразовать в растровое изображение…»
В окне настроить следующие параметры:
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]
____________________________
Для удобной работы с объектами проекта использую диспетчер объектов.
Меню «Инструменты» - команда «Диспетчер объектов» (справа появится панель)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]
Диспетчер позволяет выделять объекты, 
менять их порядок следования,
работать внутри группы,
группировать/разгруппировывать объекты










____________________________
Форматы сохранения файлов

Сохранение оригинала (исходного документа):  меню «Файл» - команда «Сохранить …»
Расширение файла *.cdr

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]



Сохранение в растровый формат (расширение файла *.jpg): меню «Файл» - команда «Экспорт…»

[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]



Многостраничные документы сохраняются в растровый формат *.pdf: меню «Файл» - команда «Опубликовать в PDF…». В окне указать место сохранения файла и имя файла.
_________________________
При распечатке макета в типографии необходимо подготовить отдельную версию файла проекта (т.е. в папке будет сохранен исходный файл и файл для типографии).

Несколько универсальных требований к макету для типографии:
· Все шрифты должны быть переведены в кривую
· Все контуры (абрисы) должны быть переведены в объект
· Палитра цветов должна быть только CMYK
· Если в проекте использовались фотографии (растровые картинки), то их нужно перевести в режим CMYK (зайти в меню «Растровые изображения» - выбрать команду «Режим»)
· Формат холста в проекте должен соответствовать формату листа в печати
· Не использовать в проекте черный технический цвет, который называется C100M100Y100K100

_________________________
Создание календарной сетки
Меню «Инструменты» - меню «Макросы» - команда «Запустить макрос…»
В окне выбрать:
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]
Далее появится новое окно
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\1111.jpg]
В созданном календаре каждый месяц – это группа. Праздничные дни нужно отмечать вручную самим.

Заливка сетки (автоматическая)
Автоматическую заливку сетки иначе называют автомеш (auto mesh)
1. Настроить кол-во узлов сетки (заранее): щелкнуть 2 раза по линейке, вызвав параметры 
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
2. Нарисовать силуэт предмета (или его части, если предмет сложный) кривой Безье (немного НЕ ДОХОДЯ до границ объекта)
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]

3. Выделить фотографию и кривую Безье и выбрать логическую операцию «Пересечение»
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
В итоге получим новую фигуру, которую и будет использовать при автомеше
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
4. Выбираем инструмент «Заливка сетки» - щелкаем по новой фигуре. На ней появятся 10х10 узлов. 
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
5. Пошевелив любой узел инструментом «Форма» применится автоматическая сетка – картинка стала векторной
[image: C:\Documents and Settings\Natalia\Рабочий стол\111.jpg]
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